Administrar un repositorio en Github

Ahora que tenemos listo el repositorio local en nuestra computadora, podemos empezar a trabajar.
Seguramente ahora te estaras preguntando, si varias personas participan en un mismo repositorio,
[entonces como cada persona puede realizar su propio trabajo sin afectar los avances de los demas?
A diferencia de herramientas como Google Docs o Presentaciones de Google, donde todos trabajan
sobre un mismo archivo, en un repositorio, cada persona crea un espacio propio dentro del mismo
(llamado rama) donde realiza y sube su parte correspondiente. Una vez que alguien o todos hayan
terminado, se combinan sus avances para integrar el trabajo en una rama principal. A continuacion,

aprenderemos todos lo necesario para crear ramas y unir el contenido de varias ramas.

1. Crear v eliminar ramas

Crear ramas es una tarea esencial para el control de versiones de cualquier proyecto de software.
La recomendacion general es que se cree una rama por cada funcion de un sistema, pero también
se puede crear una rama por cada integrante de equipo para que realice sus respectivos avances.
Una vez completada la actividad en cada rama individual, se fusionan para ir integrando el trabajo.
En cambio, sélo se elimina una rama cuando deja de ser util, ya sea porque su contenido se trasladé
a otra rama o esta desactualizada. Si bien lo ideal es conservar todas las ramas para tener copias
de seguridad en caso de algln error, puede ser beneficioso eliminar las innecesarias para gestionar

mejor el repositorio. A continuacion, veremos coOmo realizar ambas tareas, crear y eliminar ramas.

1) En laterminal de Windows, escribe el siguiente comando para crear una carpeta de trabajo

nueva: git checkout -b [Nombre de rama nueval. La carpeta se llamara “develop”.

checkout -b develop

NOTA: La bandera -b te cambia a la carpeta que acabas de crear. Para cambiar entre ramas que

ya existen, no hace falta ponerlo, como se muestra en la imagen.

git checkout develop

2) Abre un archivo de texto nuevo en el Bloc de Notas

Bloc de notas

Aplicacion




3) Copia el siguiente codigo

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

int main(){
int length;
scanf("%1", &length);

int office = pow(2,length);

printf("%i",office);
return 0;

4) Guarda el archivo con el nombre “Programa.c” en la direccion de tu repositorio local

_| Guardar como *
« w <« Laboratorio » Laboratorio_Matricula v O Buscar en Laboratoric_Matric... 2

Organizar « Mueva carpeta == - 0

A ] e i
[ Este equipo Mombre Fecha de modificacién Tipo

4 Descargas @ README 07/02/2020 12:
€ Version 13/02/2020 09:38 a. m. Chrome HT

26 a. m. Archive MD

= Documentos
I Escritorio

= Imadgenes
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J Objetos 3D
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= Windows (C:)
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Mormbre: | Programa.c iy

Tipo: | Todos los archivos

A Qcultar carpetas Codificacién: | UTF-8 ~ Cancelar

5) Realiza un commit en la rama “develop”. Ponle un mensaje cualquiera al commit.

mmit

- Sube los archivos al repositorio local
it push origin develop

- Sube los archivos de tu repositorio local al remoto



6) Cambiate a la rama “master”

checkout ma

8) Repite los pasos 2-5 sobre la rama “discard”

Escribe el comando git branch para ver todas las ramas que hay por ahora en el repositorio.
La que esta en color verde es aquella en la que estas posicionada de momento.

develop

master

10) Comprueba que las dos ramas se crearon correctamente. Abre Github y presiona el boton

“Branch” en el lado medio izquierdo de la pantalla. Las tres ramas deberian aparecer.

Laboratorio de Github - Nombre completo

Edit
Manage topics
D 5 commits 17 3 branches 7 0 packages > 0 releases 22 1 contributor
Branch: master w ew pull request Create new file | Upload files | Find file Clone or download ~
Raylogic Version Latest commit ab@9ad2 3 hours ago
[E] README.md

Initial commit 2 days ago
[E) Version.txt Version 1 g

hours ago

Branch: master = MNew pull request

Switch branches/tags

Branches Ta

(V=]
[

«" master default

3]
T
]

[=]
=]

=]
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11) Cambiate a la rama “develop”

git checkout develop

12) Escribe el comando git branch -d [Nombre de rama] para eliminar la rama “discard”

git branch -d discard

13) El comando anterior elimina la rama del repositorio local, pero falta hacerlo en el remoto.

Abre Github y presiona el boton “Branches” en la barra superior del repositorio

Laboratorio de Github - Nombre completo

Edit

Manage topics
P 5 commits ¥ 3 branches ™ 0 packages T 0 releases A2 1 contributor

Branch: master New pull request Create new file = Upload files | Find file

14) Presiona el icono “Eliminar” de la rama “discard” para eliminarla del repositorio remoto.

m Yours Active Stale All branches

Default branch

master Updated 4 hours ago by Raymundo Default Change default branch

Your branches

discard Updated 1 hour ago by Raymundo 11 New pull request W

develop Updated 1 hour ago by Raymundo i‘l New pull request '@'

Active branches

discard Updated 1 hour ago by Raymundo i‘l New pull request

develop Updated 1 hour ago by Raymundo 1) New pull request o



II. Combinar ramas

Ahora que cada integrante del equipo ha realizado su trabajo en su respectiva rama, ;como unimos
todo en un solo lugar? Aqui entra el concepto de Merge, la accion de combinar las ramas entre si,
asegurandose de que el contenido de estas no se sobreponga o choque entre si. Aqui es donde entra
la importancia de la constancia en el control de versiones.

Supongamos que dos personas estan trabajando en una funcioén de un sistema. Cada una hace sus
propias adiciones al codigo, pero no le avisa al otro de estos cambios. Un dia, uno de ellos modifica
sin querer la parte de su amigo en su propia rama. Cuando ambos intentan combinar sus avances,
el repositorio les dice que hay inconsistencias entre los codigos (a esto le llamamos un conflicto),
por lo que ambos tendran que decidir cual de los dos es el que se queda.

En un trabajo en equipo, es necesario que los integrantes se comuniquen entre ellos constantemente
para informar de lo que han cambiado en el codigo. También deben subir sus avances de manera
constante para asegurarse de que no haya cambios importantes en la estructura del propio sistema.
De esta manera, se evita que haya conflictos durante el desarrollo del proyecto que tomen mucho
tiempo en arreglar. A continuacidn, veremos como realizar un merge entre dos ramas. Cabe aclarar
que este ejercicio esta realizado en un ambiente controlado, por lo que no veremos cdmo resolver

conflictos de cddigo por el momento.

1) Cambiate a la rama “develop”

checkout develop

2) Abre el archivo “Version.html” en el Bloc de Notas

Bloc de notas

Aplicacion

3) Elimina todo el contenido del archivo y copia el siguiente:

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Version mejorada</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
<main>



<h1>Laboratorio de Github</h1>
<div class="card-panel">
<span class="blue-text">Tarjeta</span>
</div>
</main>
</body>
</html>

4) Guarda el archivo con el mismo nombre

| Guardar como *
4N <« Laboratorio » Laboratorio_Matricula w0 Buscar en Laboratario_Matric... ©
Organizar - Mueva carpeta = - 0
I Este equipo ~ MNombre Fecha de medificacién Tipo
J Descargas |C1| README 07/02/2020 12:26 a. m. Archivo MD
| Documentos
I Escriterio
= Imagenes
J\. Musica
J Objetos 3D
B Vvideos
o Windows (C:)
- LEMOVO (D)
v £ >
Mombre: | Version.html -
Tipe: | Todos los archivos ~
» Ocultar carpetas Codificacign: | UTF-8 ~ Cancelar

5) Sube el contenido modificado del repositorio local a la rama “develop”

Como podemos ver, la rama “develop” ahora tiene mas avances del trabajo que la rama “master”,

por lo que debemos juntar los archivos de ambas ramas para que cualquiera que use el repositorio

tenga la version mas actualizada de estos. Estos son los comandos necesarios para unir dos ramas:
v’ git checkout [Rama destino] = Cambia a la rama donde se combinaran los archivos

V' git pull origin [Rama destino] = Carga los archivos de la rama donde se hara el merge



v’ git merge [Rama origen] = Combina el contenido de la rama seleccionada con la actual
v’ git push origin [Rama destino] = Sube ¢l contenido combinado a la rama seleccionada del
repositorio remoto

6) Siguiendo los comandos en orden, realiza un merge de la rama “develop” con “master”

CKOUT master

2 deletion

rofesionali\lLaboratorio\Laboratorio Matricu n master

7) Para comprobar si el merge fue exitoso, revisa la rama “develop” en Github. Si aparece el

siguiente mensaje, entonces ambas ramas tienen el mismo contenido.

Branch: develop « New pull request

This branch is even with master.

II1. Trabajar en un repositorio con un equipo

En los ejercicios anteriores hemos visto como crear, eliminar y combinar ramas en un repositorio.
Sin embargo, todo lo has hecho t solo en tu propio repositorio. ;Qué pasa cuando debes trabajar
con otras personas? A continuacion, trabajaremos en un nuevo repositorio para poner a prueba lo

que has aprendido en estos laboratorios con un equipo.

1) Forma equipo con otras dos personas del salon.

» (Cada uno tendra un rol a lo largo de este ejercicio.

» Lapersona a la cual pertenece el repositorio se llamara ‘Lider’

» La persona que realizara los avances en el repositorio se llamara ‘Participante’
» La persona que eliminard los avances en el repositorio se llamara ‘Supervisor’

2) Decidan en cual repositorio quieren trabajar.



3) Lider = En tu repositorio, presiona el boton Settings

EJRaylogic / Laboratorio_Matricula © Unwatch~ 1| HStar | 0 | YFork | 0
<> Code lssues 0 Pull requests 0 Actions Projects 0 Wiki Security Insights Settings
Laboratorio de Github - Nombre completo Edit

Manage topics

D 9 commits VP 2 branches [ 0 packages > 0 releases 21 1 contributor

Branch: master New pull request Create new file | Upload files = Find file Clone or download ~

4) En la barra lateral izquierda, presiona el boton Manage Access. En la parte inferior te dird

que tu repositorio que no tienes colaboradores. Presiona el boton Invitar a un colaborador.

Optic-ns Who has access | Beta| Learn more or give us feedback
Manage access
PUBLIC REPOSITORY ® DIRECT ACCESS F13
Branches . . : .
This repasitory is public and 0 collaborators have access to
Webhooks visible to anyone. this repository. Only you can
tribute tao thi itory.
Manage contribute to this repository.
Motifications
Integrations & services
Deploy keys Manage access
Autolink references
Secrets
_ (=]
Actions —t—
Moderation You haven't invited any collaborators yet
Interaction limits If you're using GitHub Free, you can add unlimited collaborators on public repositonies, and up to three

collaborators on private repositories owned by your personal account. Learn more

e



5) Escribe el nombre de usuario o mail de uno de tus compafieros. Debera aparecer en la lista

desplegable. Seleccionalo y presiona el boton de invitacion.

Invite a collaborator to Actividad_Equipo

domerent97 X

Add domerent97 to Actividad Equipo

6) Repite los pasos 5-6 para invitar al otro compafiero

7) Participante y Supervisor - Recibiran un mail con la invitacion al repositorio. Presionen

el boton ‘View Invitation’

@Raylogic has invited you to collaborate on the
Raylogic/Actividad_Equipo repository

You can accept or decline this invitation. You can also head over to
https://github.com/Raylogic/Actividad_Equipo to check out the repository or visit
@Raylogic to learn a bit more about them.

Coviasn

8) Se desplegara el repositorio con la invitacion. Presiona el boton ‘Accept Invitation’.

W

Raylogic invited you to collaborate

Accept invitation Decline

) Owners of Actividad_Equipo will be able to see;

« Your public profile information

& Certain activity within this repository
* Country of request origin

* ‘our access level for this repository
s Your P address
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9) Se desplegara el menu principal del repositorio. Ahora puedes empezar a trabajar en él.

10) Crea una carpeta en tu computadora (ponle con un nombre que tenga una sola palabra).

Laboratorio

11) Desde la terminal de Windows, accede a la direccion de la carpeta que acabas de crear
» En el explorador de archivos entra a la carpeta. Una vez dentro, haz clic derecho sobre
el nombre en la barra de direccion. Selecciona la opcion “Copiar direccion”.
» Este equipo * Documnentos * TAREAS » TEC # Profesional » Labeoratarin
Copiar direccian

oto Print = @ Photo Print
~

= Copiar direccion como texto
_ Mombre Fecha der Editar direccion

ido

Eliminar historial

> Abre la terminal de Windows

Simbaolo del sistema

Aplicacion

» Escribe el comando cd (Direccion de la carpeta) y estaras dentro de la carpeta

B Simbolo del sisterna

Todos los

ional\Laboratorio

Create new file | Upload files | Find file
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13) Aparecera un cuadro de didlogo con una direccion URL. Copialo con el método que desees.

new file | Upload files | Find file

Clone with HTTPS (3 Use SSH

Use Git or checkout with SWN using the web URL.

| ttps://github.com/Raylogic/Laboratorio | | Enl

Open in Desktop Download ZIP

14) Escribe el comando git clone. Luego, pega el URL que copiaste del repositorio

Cloning into 'Laboratorio Matricula’...

~emote: Enumerating ob

~emote: Counting : 1E [ Yy, done.

“emote: Compressing ' i lbdia | ), done.

~emote: Total 3 elta @), re B (delta @), pack-reused @
Unpacking objed )

16) Todos = Ahora que todos tienen su repositorio local, podemos empezar a trabajar. Escribe

el comando git checkout -b [Nombre de nueva ramaj para crear una carpeta de trabajo que

tenga de nombre tu matricula.

checkout -b A

17) Lider = Abre ¢l Bloc de Notas de Windows

Bloc de notas

Aplicacian




18) Copia el siguiente cddigo en un archivo de texto nuevo

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>
int main(){

int numl = 12;

int num2 = 3;

int opl = suma(numl,num?2);
printf("%i1",op1);
int op2 = resta(num1,num?2);
printf("%i1",0p2);
int op3 = multi(num1,num?2);
printf("%i",op3);

return 0;

}

19) Guarda el archivo bajo el nombre “Operacion.c” en la direccion de tu repositorio local.

| Guardar como x
“— v P <« Laboratorio » Laboratono_Matricula v O Buscar en Laboratono_Matric... 0
Organizar = Mueva carpeta == - 0
I Este equipo - MNombre B Fecha de modificacidn Tipo
& Descargas Mingun elemente coincide con el criterio de bdsqueda.

|| Decumentos
[ Escritorio

= Imdgenes
J’& Musica

J Objetos 3D
m Videos
= Windows (C:)
- LEMOVO (D)

w4 >
Mombre: | Operacion.c "
Tipo: | Documentos de texto (*.bt) W

» Ocultar carpetas Codificacion: |UTF-2 w Cancelar
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20) Abre la terminal de Windows

Simbolo del sistema

Aplicacién

21) Accede al directorio en el que esta tu repositorio local

» En el explorador de archivos entra a la carpeta del repositorio local. Una vez dentro, haz
clic derecho en el nombre en la barra de direccion. Selecciona la opcion “Copiar direccion”

» Este equipo » Documentos » TAREAS » TEC » Profesional » Labeoratorio

Copiar direccion
oto Print + () Photo Print

e

= Copiar direccion como texto
_ Mombre Fecha det Editar direccién

ido

Eliminar historial

» Escribe el comando cd (Direccion de la carpeta) para acceder a ella

BN Simbolo del sistema

22) Escribe el comando git checkout -b [Nombre de rama nueva] para crear una nueva carpeta.

Ponle de nombre tu matricula

ymmit -m

24) Participante y Supervisor = Abre la terminal de Windows

25) Accede al directorio en el que esta tu repositorio local (Consulta el Paso 21)
26) Escribe el comando git pull. Esto actualizara el repositorio local con los Gltimos cambios

que se han realizado al repositorio remoto
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27) Escribe el comando git checkout [Rama] para posicionarte en la rama del Lider

28) Escribe el comando git pull origin [Rama del Lider] para descargar en tu computadora el

contenido de la rama del Lider. Puedes comprobarlo entrando a la carpeta en tu explorador.

git pull origin ABB578654

Mombre Fecha de modificacién Tipo Tarnaric

(L} README 07/02/2020 12:26 a. m. Archive MD 1 KB
€ Operacion 14/02/2020 01:19 p. m. C source file 1 KB
€ Prograrma 14/02/2020 01:19 p. . C source file 1 KB
€ Version 14,/02/2020 01:19 p. m. Chrome HTML Do... 1 KB

29) Escribe el comando git checkout -b [Nombre de rama nueva] para crear una nueva carpeta.

Ponle de nombre tu matricula

git checkout -b AB1782948

30) Abre el archivo ‘Operacion.c’

31) Participante > Inserta en el archivo el siguiente codigo entre los #include y el main()

Archive Edicion  Formato  Ver Ayuda

#include <stdio.h»
#include «<stdlib.h:
#include <math.h>

int suma(int a, int b){

return a+b;
} :V,\

int resta(int a, int b){ int main(){

int numl = 12;
return a-b; int num2 = 3;

int opl = suma{numl,num?);
printf("%i",opl);
int op2 = resta(numl,num?);
printf("%i",op2);
int op3 = multi({numl,num?);
printf("%i",op3);

return 8;

¥
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32) Supervisor = Elimina del archivo las siguientes lineas

Archive Edicién  Formato Ver Ayuda
#include «<stdio.h>»

#include <stdlib.h>

#include <math.h>

int main(){
int numl = 12;
int num2 = 3;

int opl = suma(numl,num2);

printf("%i",opl);

int op2 = resta(numl,num?);
printf("%¥i",op2);

return @;

¥

33) Participante y Supervisor = Guarden el archivo con el mismo nombre: ‘Operacion.c’

34) Sube el archivo ‘Operacion.c’ modificado al repositorio remoto

commit -m "Funciones afiadidas

Participante

commit -m "Cddigo depurado” Supervisor

push origin AB1763675

Ahora que los tres integrantes del equipo tienen sus ramas con sus respectivos avances, es tiempo

de unir los cambios en una sola rama.

35) Participante - Posicionate sobre la rama del Lider

git checkout
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36) Escribe el comando git pull origin [Rama destino] para cargar el contenido de la rama del

Lider en tu computadora

37) Escribe el comando git merge [Rama origen] para combinar el contenido de la rama del

Lider con el de la tuya

38) Escribe el comando git push origin [Rama destino] para subir los contenidos combinados

en la rama del lider en el repositorio remoto

git push origin ABB

39) Supervisor = Repite los pasos 35-38 para combinar tu rama con la del Lider

40) Lider - Repite los pasos 35-38 para combinar tu rama con todos los cambios de los demas
con la rama ‘master’

41) Todos = Accedan a la rama ‘master’ en Github. Deberian aparecer todos los cambios que

cada uno realizo en el archivo si hacen clic sobre él

Branch: master v | Laboratorio_Matricula / Operacion.c

Raylogic Merge branch 'A01703675 into ADDST0654

22 lines {18 sloc) 283 Bytes

#include «<stdio.he
#1in stdlib.h>
#incl <math.he»

suma{int a, int b){

return a+o;

int resta{int a, int b)}{

int main{){
int numl = 12;

int num2 = 3;

int opl = suma{numil,numz2};
primtf("%i",op1);
int op2 = resta{numi,num2);

primtf("%i",op2);
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II1. Banderas de comandos de Git

A lo largo de estos laboratorios hemos visto la mayoria de los comandos de Git que utilizaras para
administrar tus repositorios de proyectos. Por si no lo notaste, algunos de estos como git checkout,
git commit o git add usan elementos adicionales llamados banderas.

Las banderas son argumentos booleanos/opciones que cambian el comportamiento de un comando
sin modificar su funcion base. Por ejemplo, el git add base s6lo permite subir un archivo a la zona
de pruebas a la vez. Seria tedioso tener que especificar de uno a uno qué archivos queremos subir,
(verdad? No obstante, la bandera -4 permite actualizar todos en una sola subida. De ahi la razon
por la que la hemos usado a lo largo de los ejercicios.

Cada comando tiene sus propias banderas, y son muchas como para poder enlistarlas aqui mismo.
Aunque solo usaremos las que hemos visto en los laboratorios, si estas interesado en conocer toda

la lista de banderas que tiene un comando, entonces a continuaciéon veremos como buscarlas.

1) Abre la terminal de Windows

Simbolo del sistema

Aplicacion

1) Escribe el comando git help, seguido del comando del cual quieres consultar

git help add

2) Se te abrird la documentacion de Git del comando que insertaste
git-add(1) Manual Page

NAME

git-add - Add file contents to the index

SYNOPSIS
git odd [--verbose | -v] [--dry-run | -n] [--force | -f] [--interactive | -] [--patch | -p]
[--edit | -e] [--[no-Jall | --[nc-lignore-removal | [--update | -u]]
[--intent-to-add | -N] [--refresh] [--ignore-errors] [-ignore-mi renormalize
[ file=<flle> [--pathspec-file
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Desafortunadamente, a diferencia de UNIX, Git no puede desplegar el manual de un comando en
la terminal, sino que te redirecciona a la documentacion que tiene en su carpeta (la que instalaste).

Aun si la buscas desde la pagina de Git, la informacidon sera la misma, por lo que no hay diferencia.

3) Para ver las banderas que tiene el comando, simplemente revisa su documentacion hasta

que encuentres el apartado Options, en el cual se enlista y explica lo que hace cada bandera

OPTIONS

<pathspec>...

Files to add content from. Fileglobs (e.g. *.c ) can be given to add all matching files. Also a leading directory name (e.g.
dir toadd dir/filel and dir/file2 ) can be given to update the index to match the current state of the directory as
a whole (e.g. specifying dir willrecord notjustafile dir/file1 modified in the working tree, afile dir/file2
added to the working tree, but also a file dir/file3 removed from the working tree). Note that older versions of Git
used to ignore removed files; use --no-all option if you want to add modified or new files but ignore removed ones.

For more details about the <pathspec> syntax, see the pathspec entry in gitglossary(7).

-n
-dry-run

Don’t actually add the file(s), just show if they exist and/or will be ignored.

-‘.'
--verbose

Be verbose.



