
Shojo

-principal: string
-pareja_b :string
-pareja_m: string
-extras: string []
-num_extra: int

+imprime() : void
+agrega_extra() : void

Shonen

-principal: string
-enemigo: string
-equipo_b: string[]
-equipo_m: string[]

+imprime() void
+agrega_b(nombre:string) : void
+agrega_m(nombre:string) : void

Anime

- nombre:string
- inicio:int
- fin: int
- terminada:bool
- desc_epis: string[]
- episodios: int

+agrega_epi(desc:string) :void
+imprime_personajes() :void
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